
TECNOLOGIE DELLA DIDATTICA DIGITALE 
E LORO INTEGRAZIONE NEL CURRICOLO 

Laboratorio formativo per docenti neoassunti  

a tempo indeterminato  

A.S. 2023/2024  

 
Barbara Capuano 

barbaracapuano82@gmail.com 
1 







2020 

La DDI si propone di integrare e supportare la didattica 

quotidiana, il cui obiettivo primo è la didattica in presenza. 

Le attività della DDI, come suggeriscono le Linee Guida, devono 

offrire agli studenti una combinazione adeguata di attività in 

modalità sincrona e asincrona, per consentire di ottimizzare 

l’offerta didattica con i ritmi di apprendimento, avendo cura 

di prevedere sufficienti momenti di pausa. 



Le Linee Guida pubblicate dal Ministero il 7 agosto 2020, 

indicano che la DDI si configura come strumento utile per: 

➢ gli approfondimenti disciplinari e interdisciplinari 

➢ lo sviluppo di competenze disciplinari e personali 

➢ la personalizzazione dei percorsi e il recupero degli 

apprendimenti 

➢ il miglioramento dell’efficacia della didattica in rapporto ai 

diversi stili di apprendimento 

➢ la rispondenza a esigenze dettate da bisogni educativi speciali 



https://www.miur.gov.it/documents/20182/0/Decalogo+device/da47f30

b-aa66-4ab4-ab35-4e01a3fdceed 
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Metodologie 
 Didattica breve è una didattica centrata sull’essenzialità del linguaggio, sulla 

pulizia logica dei ragionamenti, assolutamente trasparente in ogni sua fase 

dell’azione insegnamento/apprendimento «L’ Apprendimento cooperativo (o 

Cooperative Learning ) è una modalità di apprendimento che si realizza 

attraverso la cooperazione fra i vari componenti della classe e va distinta da 

quello che tradizionalmente si definisce semplicemente come lavoro di 

gruppo; nel primo caso non si chiede a gruppi di studenti di elaborare un 

artefatto, ma si propone a ogni singolo studente di operare all’interno di un 

gruppo composto da più soggetti (ognuno con ruoli definiti).» 



Debate 
 

«Nei paesi anglosassoni è una materia curriculare a tutti gli effetti. 

In Italia, il debate si sta affermando sempre di più come metodologia didattica 

capace di supportare i ragazzi nello sviluppo di importanti soft skill: 

flessibilità, lavoro in team, ragionamento, capacità di parlare in pubblico e 

molto altro. Un "gioco" didattico con struttura e regole precise, tanto da 

prevedere veri e propri tornei internazionali.» 

https://www.gameifications.com/gamification-
a-scuola-ecco-come/ 
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: https://experiments.withgoogle.com/ 

 

https://experiments.withgoogle.com/


https://artsandculture.google.com/ 

 

https://artsandculture.google.com/


Storytelling vr Digital storytelling 

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/ 
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Genial.ly è una piattaforma 
online che permette di creare 
presentazioni e giochi 
interattivi di vario genere. La 
peculiarità del programma è la 
possibilità di inserire link, testi 
e immagini ad ogni singola 
slide che, di fatto, trasformano 
una presentazione 
in un’esperienza interattiva a 
metà tra librogame e 
ipertesto.  

https://www.genial.ly/


     P o w t o o n  è  u n a  

p i a t t a f o r m a  o n l i n e  c h e  

p e r m e t t e  d i  r e a l i z z a r e  

a n i m a z i o n i   
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   a u d i o ( c o m p r e s e  p r o p r i e  

r e g i s t r a z i o n i ) .  

 



Storybird è una piattaforma web, 

 pensata soprattutto per l'ambito 

educativo ma rivolta anche a 

scrittori e creativi, con cui è 

possibile realizzare libri digitali, 

storie e narrazioni, partendo 

dall'immagine prima che dal testo. 



Molti conoscono Canva come programma 

per editare foto o creare grafiche, pochi sanno 

che offre anche un editor video di base per 

realizzare i propri progetti.  

L'editor Canva consente di importare 

immagini o filmati dal proprio pc. Tra le 

funzionalità: inserimento di transizioni, testi, 

foto, grafici, tabelle.  

Il grande vantaggio di Canva è che, essendo un 

programma per creare video online, è 

possibile lavorare in cloud e lavorare con più 

persone in contemporanea al progetto.  

 



https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/ 
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Come integrare la tecnologia nel 
curriculum di insegnamento ? 

 Il sistema educativo, anche a causa del lockdown, ha subito rapidi 

cambiamenti poiché la tecnologia è diventata una parte essenziale del 

programma di insegnamento.  

Con la fornitura di risorse online a tablet per gli studenti, le scuole 

stanno diventando esperte di tecnologia. Gli insegnanti sono più aperti 

all’utilizzo di fattori di supporto allo studio come power point e altri 

software per aiutare gli studenti a organizzare i compiti in classe e a 

casa.. 



https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/ 
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Come e dove dovrebbe essere integrata la 

tecnologia nel programma di insegnamento? 

 
L’obiettivo dell’integrazione tecnologica, quella che il ministero ha 

voluto definire “Didattica digitale integrata”, è fare in modo che 

gli studenti utilizzino la tecnologia in modo responsabile e sicuro 

per acquisire, dimostrare, applicare e comunicare informazioni.  



Quando nel curriculo di istituto vengono utilizzate tecnologie 

creative come le digitali avanzate come stampanti 3D, il software 

di progettazione e alcune altre macchine, allora sì, siamo in 

presenza di una vera e propria Didattica Digitale Integrata; le 

tecnologie creative (perché andrebbero chiamate, così) 

incoraggiano la creatività e l’innovazione tra gli studenti in quanto 

li possono aiutare ad avvicinarsi alla scienza, alla tecnologia, 

all’ingegneria e alla matematica moderna con i seguenti metodi. 



Scambiare e collaborare le informazioni con i colleghi per 

risolvere i problemi promuovendo, ad ogni livello, in ogni 

disciplina, in ogni contesto educativo, lo sviluppo della creatività. 

Utile per gli insegnanti per risparmiare più tempo e condividere 

le proprie conoscenze in modo più preciso con il gruppo più 

ampio di studenti. 

Questi i vantaggi dell’integrazione della tecnologia e del digitale 

nel curriculum di insegnamento.  

 



Creazione di un ambiente di lavoro di squadra 

 

La classe digitale si configura come un ambiente in cui le tecnologie digitali e 

le forme comunicative a esse associate assumono un ruolo primario per 

l’apprendimento, ma non sarà un ambiente dove domina esclusivamente il 

linguaggio digitale. Non è sufficiente utilizzare i media di rete affinché la 

didattica possa risultare moderna ed efficace: è indispensabile cogliere il 

linguaggio digitale e la sua struttura, come base per agire producendo nuove 

idee e progetti. La reciprocità con gli altri linguaggi umani e analogici, in 

funzione di una didattica inclusiva, permette di collocare al centro l’alunno con 

le sue specifiche peculiarità. 















https://www.cospaces.io/ 
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http://www.quivervision.com/ 
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https://www.mozaweb.com/it/ 

 

https://www.mozaweb.com/it/


Ambiente di apprendimento attivo 
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Ambiente di apprendimento coinvolgente 
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Ambiente di apprendimento interattivo 

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/ 

 

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/


Ambiente di apprendimento esperienziale 

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/ 
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Avatar e ambienti immersivi per l’apprendimento 
multisensoriale e multidimensionale 



Avatar e ambienti immersivi per l’apprendimento 
multisensoriale e multidimensionale 

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/ 
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Laboratorio in realtà aumentata  





Acquario di Genova  



La progettazione di prodotti didattici 
“aumentati” fondati 

sulle nuove tecnologie immersive 





Con le innovazioni nel mondo che stanno guadagnando spazi 

vitali nelle conoscenze, senza soluzione di continuità, vaste 

informazioni sono disponibili online. Inoltre, con i progressi negli 

strumenti educativi, i materiali disponibili online come video di 

fisica, chimica, esperimenti biologici, studi e documentari su 

qualsivoglia argomento o stile cognitivo, aiuteranno a migliorare 

la loro conoscenza e, attraverso essa a costruire percorsi virtuosi 

nel mondo declinato delle competenze.  



Accesso al miglior materiale di studio 
 
 



Accesso al miglior materiale di studio 
 
 



Prepararsi per il mondo esterno 
 
 La tecnologia gioca un ruolo molto importante nella vita 

quotidiana, nel mondo reale. È importante sapere che il luogo di 

lavoro è cambiato, e continua a farlo, velocemente e 

drasticamente, dall’invenzione del computer. In campo 

professionale, la tecnologia ha preso il sopravvento su tutto ciò 

che può essere un progetto di squadra, presentazioni, approccio 

al cliente o revisione dei dipendenti.  



Prepararsi per il mondo esterno 
 
 

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/ 
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Prepararsi per il mondo esterno 
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Prepararsi per il mondo esterno 
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Ogni dipartimento, ogni settore lavorativo, ogni professione, dal 

marketing all’ingegneria, dal bar all’impresa edile, fa uso di 

diverse opzioni tecnologiche per gestire il proprio lavoro e 

promuovere la crescita. Quindi, se gli studenti venissero a 

conoscenza dell’uso e dei vantaggi della tecnologia per 

supportare le loro capacità, la loro corsa nel mondo 

professionale sarebbe più agevole. 



L’istruzione gioca un ruolo cruciale nella vita ed è la scommessa 

migliore per fornire agli studenti i migliori strumenti di cui hanno 

bisogno per apprendere e ampliare le conoscenze al proprio ritmo. 

Questo è il motivo preciso per cui le piattaforme di apprendimento 

online stanno acquisendo molta importanza. Tutorial e materiali di 

studio facili da seguire e da apprendere con la possibilità di ottenere 

un apprendimento pratico sono i fattori su misura richiesti da uno 

studente per una conoscenza approfondita delle materie insegnate 

in classe. 



Non tutti i bambini, o non tutti i ragazzi, sfruttano il loro tempo 

libero nel comprendere come utilizzare il software per organizzare i 

dati nei grafici. La maggior parte di loro gioca, parla al telefono e 

guarda video su Internet. Quindi, gli insegnanti devono mostrare le 

opzioni di apprendimento che aiuteranno gli studenti a far crescere 

le loro conoscenze, le abilità per espandere la loro padronanza sui 

modi di utilizzare la tecnologia. 



Metodi di apprendimento creativo 
 

La tecnologia ha creato una trasformazione totale nel percorso 

della professione di insegnante e questa metodologia sta 

rendendo gli studenti più creativi e abili. Anche gli insegnanti, a 

fronte delle molteplici difficoltà incontrate solo fino a ieri, stanno 

diventando consapevoli che, con gli studenti che richiedono le 

ultime tecnologie e nuovi metodi di apprendimento, spetta loro 

consentire la tecnologia moderna nelle loro classi e nelle loro 

lezioni.  



Escape Room 

https://scintille.it/escape-room-un-nuovo-
ambiente-per-il-cooperative-learning/ 
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Escape Room 

https://playandlearnitalia.com/escape-room-
alla-scuola-di-magia/ 
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Metodi di apprendimento creativo 
 

Metodi di apprendimento unici consentono agli studenti di 

conoscere facilmente concetti complessi e vasti. Le metodologie 

di apprendimento assistite dalla tecnologia aiutano anche gli 

studenti a esercitare ciò che il loro insegnante ha già insegnato 

loro in classe. 



Approfondimenti  

• https://www.orizzontescuola.it/come-integrare-la-
tecnologia-nel-curriculo-di-insegnamento/ 

 

• https://it.pearson.com/aree-
disciplinari/italiano/didattica-digitale/processo-
apprendimento-tic.html 

 

• https://myedu.it/usare-piattaforme-videolezioni-
benefici/ 
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Approfondimenti  

• https://www.rivistabricks.it/wp-
content/uploads/2017/08/03-Delfino.pdf 

 

• https://educacaofisicaaefcps.wordpress.com/wp-
content/uploads/2018/07/reality_is_broken.pdf 
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Riflessioni 

I processi di apprendimento creativo si stanno rapidamente 

introducendo nei curricula. Ma è anche necessario che questo 

non diminuisca l’importanza per gli insegnanti, poiché la 

tecnologia dovrebbe essere utilizzata solo per supportare 

l’apprendimento scolastico e non per renderlo alternativo. 

Nulla c’è di più utile, bello, interessante e 

coinvolgente, d’una lezione, in aula, di un insegnante.  


